Europejskie Rzeczpospotita U2 EUTOPEIZKE
Polska Cyfrowa - Polska Rozwoju Regionalnego

Zakacznik

do Zarzadzenia Nr 53/2020
Burmistrza Golczewa

z dnia 29 kwietnia 2020 r.

REGULAMIN UCZESTNICTWA | REKRUTACJI W PROJEKCIE

»Podniesienie kompetencji cyfrowych mieszkancéw wojewodztw:

wielkopolskiego i zachodniopomorskiego” realizowanego przez Gmine Golczewo.

Umowa o powierzenie grantu: 57/86/FPGP/2020 z dnia 13.03.2020 r.

Program Operacyjny Polska Cyfrowa na lata 2014-2020

Os priorytetowa nr III : Cyfrowe Kompetencje Spoleczenstwa

Dzialania 3.1.: Dzialania szkoleniowe na rzecz rozwoju kompetencji cyfrowych

N e

§1
DEFINICJE

Grantobiorca - Gmina Golczewo.

Odbiorca Ostateczny - uczestnik projektu.

Formularz zgloszeniowy - dokument w wersji papierowej stanowiacy podstawe do
ubiegania si¢ o udziat w projekcie stanowigcy zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu.
Projekt - termin uzywany zamiennie z nazwa ,,Podniesienie kompetencji cyfrowych
mieszkancow  wojewddztw: wielkopolskiego 1 zachodniopomorskiego”,
przedsiewziecie dofinansowane przez Uni¢ Europejska z Europejskiego Funduszu
Rozwoju Regionalnego.

Regulamin uczestnictwa i rekrutacji w projekcie - dokument w wersji papierowej
oraz elektronicznej, stanowigcy podstawe prawng, regulujaca zasady ubiegania si¢
0 udziat w projekcie.

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska ze Srodkow Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego
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§2
INFORMACJE O DOFINANSOWANIU

1. Projekt ,Podniesieniec kompetencji cyfrowych mieszkancow wojewodztw:
wielkopolskiego i zachodniopomorskiego” jest wspotfinansowany w 100% przez Unig
Europejska ze $rodkow Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach
Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata 2014 - 2020 O$ priorytetowa III -
Cyfrowe Kompetencje Spoleczenstwa; Dziatanie 3.1. Dziatania szkoleniowe na rzecz
rozwoju kompetencji cyfrowych.

2. Kwalifikacja do naboru jest spetnienie wymaganych kryteriow oraz ztozenie w terminie
poprawnie wypelnionego formularza zgloszeniowego wraz z wymaganymi
dokumentami, wymienionymi w § 6.

§3
CEL DZIALANIA

1. Celem gléwnym projektu jest podniesienie kompetencji cyfrowych mieszkancow
wojewodztwa zachodniopomorskiego poprzez zorganizowanie szkolen dla 288 oséb.
Odbiorca ostateczny zobowigzany bedzie do udziatu w 1 z 7 modutéw szkoleniowych.

2. OPIS MODULOW SZKOLENIOWYCH
Nauka kompetencji cyfrowych, to nie tylko nauka umiej¢tnosci zwiazanych z obstuga
komputera, lecz poszerzanie swej wiedzy praktycznej i zawodowej, ktéra staje sie
niezbedna do poruszania si¢ w dzisiejszym, dynamicznie rozwijajacym si¢ Swiecie,
pelnym nowych mozliwosci. Nasze szkolenia to praktyczna nauka jak wykorzystaé
Internet w zyciu prywatnym i zawodowym.

* Rodzic w Internecie

Modut adresowany do rodzicow/opiekunow poswigcony jest przygotowaniu rodzica/opiekuna
do roli przewodnika dziecka w zakresie bezpiecznego 1 ,,madrego” korzystania z sieci
I reagowania na sytuacje zagrozenia. Rodzic/opiekun pozna zrodta warto$ciowych
I pochodzacych z legalnych Zrodet tresci dla dziecka, zrozumie, jak zapewni¢ bezpieczenstwo
dziecku w sieci, jak rowniez nauczy si¢ korzysta¢ z podstawowych ustug e-administracji
dedykowanych rodzinom - takich, jak ztozenie wniosku Rodzina 500+, uzyskanie Karty Duzej
Rodziny i wielu innych. Zawarte w module elementy szkoleniowe stuzy¢é maja ponadto
podniesieniu kompetencji w zakresie korzystania z kultury i z zasobow edukacyjnych
w Internecie, co jest bardzo istotne w niwelowaniu barier i przeciwdziataniu wykluczeniu
kulturowemu.
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*Modj biznes w sieci

Modut ,,M0j biznes w sieci” przeznaczony jest przede wszystkim dla przygotowujacych si¢ do
otwarcia wlasnego biznesu. Uczestnik nauczy si¢ jak moze wykorzysta¢ zasoby Internetu, aby
podnies¢ skuteczno$¢ dziatania w ramach poszczegdlnych funkcji biznesowych (komunikacja,
marketing, zaopatrzenie, finanse itp.). W szczegolnosci pozna dedykowane dla biznesu ustugi
e-administracji. Zawarte w module elementy szkoleniowe stuzy¢ maja ponadto podniesieniu
kompetencji w zakresie korzystania z zasobéw edukacyjnych dla przysztych przedsiebiorcow
(np. Akademia PARP).

*Dziatam w sieciach spolecznosciowych

Modut ,,Dziatam w sieciach spoteczno$ciowych” przeznaczony jest dla osob, ktore chca poznac
filozofie i sposob funkcjonowania sieci spotecznosciowych oraz wykorzystac je w dziatalnosci
na rzecz swojej spotecznosci lokalnej lub prywatnie. Uczestnicy po zakonczeniu szkolenia
nabeda umiejetno$ci pozwalajace na bezpieczne poruszanie si¢ w $wiecie sieci
spotecznosciowych, w tym m.in.: nauczg si¢ nawigzywaé i kontynuowa¢ swoje znajomosci,
ksztattowaé swoj wizerunek, wykorzystywaé i dzieli¢ si¢ swa tworczoscig oraz korzystacé
Z cudzej, ze szczegdlnym uwzglgdnieniem regulacji prawa autorskiego, a takze wspotdziataé
z innymi. Ponadto naucza si¢ jak korzysta¢ z podstawowych ustug e-administracji
z wykorzystaniem konta w ePUAP i profilu zaufanego.

*Tworze wlasng strone internetowq (blog)

Modut , Tworz¢ wilasng stron¢ internetowa z wykorzystaniem popularnych kreatorow”
przeznaczony jest dla osob, ktore chciatyby mie¢ swoje miejsce w sieci w postaci wilasnej
strony internetowej lub blogu. Uczestnicy po zakonczeniu szkolenia nabgda podstawowe
umiejetnosci pozwalajace im stworzy¢ takie miejsce, zarzadza¢ nim, opracowywac 1 dodawac
do niego tresci (stowne, graficzne, muzyczne, filmowe) z uwzglednieniem ich ochrony na
gruncie prawa autorskiego, monitorowa¢ przy wykorzystaniu mechanizmow analityki
internetowej, rozpowszechnia¢ oraz zrozumiec¢, jakie sprawy formalne trzeba zatatwi¢. Ponadto
naucza si¢ jak korzysta¢ z podstawowych ustug e-administracji z wykorzystaniem konta
w ePUAP i profilu zaufanego.

*Rolnik w sieci

Modut ,,Rolnik w sieci” przeznaczony jest przede wszystkim dla rolnikoéw, ktorzy na szkoleniu
dowiedzg sie, gdzie i jakie przydatne informacje, aplikacje i e-ustugi moga znalez¢ w sieci, jak
z nich bezpiecznie korzystac¢, jak regulowac¢ swoje rachunki bez koniecznosci odwiedzania
placowki bankowej czy urzedu. W ramach nauki pozyskiwania informacji z sieci uczestnicy
szkolenia zapoznaja si¢ z najpopularniejszymi portalami rolniczymi (np. farmer.pl,
gospodarz.pl, topagrar.pl, ppr.pl, tygodnik-rolniczy.pl, wrp.pl, gieldarolna.pl), dedykowanymi
forami wymiany informacji rolniczych (np. rolnik-forum.pl, fpr.com.pl) oraz portalami
meteorologicznymi (np. pogodynka.pl, agropogoda.pl). Ponadto naucza si¢ jak korzystac
z podstawowych ustug e-administracji z wykorzystaniem konta w ePUAP i profilu zaufanego,
Geoportalu (geoportal.gov.pl), rozliczen podatkowych online (e-ptatnosci i e-deklaracje), ustug
online dla ubezpieczonych w KRUS (portal eKRUS.gov.pl), ustug Krajowej Sieci Obszaréw
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Wiejskich  (ksow.pl), ARIMR, ARR/ANR/ODR - docelowo KOWR oraz
GIW/GIS/PIORIN/GIJHARS — docelowo PIBZ.

Kultura w sieci

Modut ,,Kultura w sieci” przeznaczony jest dla wszystkich, ktoérzy chcg dowiedzie¢ sie, gdzie
w intrenecie szuka¢ ciekawych i przydatnych zasobow szeroko pojetej kultury i zasobow
edukacyjnych z legalnych zrodet oraz jak wykorzystywac je do nauki lub wtasnej tworczosci.
Uczestnicy szkolenia zapoznaja si¢ z ogoélnodostepnymi portalami prezentujagcymi dorobek
polskiej kultury (Ninateka — Filmoteka Narodowa, Polona, Encyklopedia Teatru Polskiego,
Narodowe Archiwum Cyfrowe, Narodowy Instytut Fryderyka Chopina). Poznaja praktyczne
podstawy prawa autorskiego, niezb¢dne do korzystania z kultury w sieci i zdobeda umiejetnos¢
wyszukiwania legalnych zrodet kultury, w tym korzystania z Bazy Legalnych Zrodet.
Uczestnicy dowiedza si¢ jak odtworzy¢ histori¢ wlasnej rodziny, miejscowosci czy regionu
bazujac na informacjach z sieci i jak stworzy¢ drzewo genealogiczne.

*Moje finanse i transakcje w sieci

Modut ,,Moje finanse i transakcje w sieci” przeznaczony jest dla wszystkich, ktorzy chcieliby
nauczy¢ si¢ zalatwiaé¢ skutecznie sprawy prywatne, biznesowe, finansowe i urzgdowe za
posrednictwem Internetu. Po zakonczeniu szkolenia kazdy uczestnik bedzie potrafit
wykorzystujac sie¢ zarzadza¢ kontem bankowym, dokonywaé ptatnosci, realizowaé zakupy,
rezerwowac¢ podrdz, placi¢ podatki oraz nauczy si¢ jak korzysta¢ z podstawowych ustug e-
administracji m.in. wnioskujac o zaswiadczenia, $wiadczenia czy tez wystepujac o dowod
osobisty — wszystko w sposob elektroniczny, szybko i bezpiecznie.

§4
GRUPY DOCELOWE

Grupa uprawniong do udzialu w projekcie sg osoby powyzej 25 roku zZycia.

§5
KRYTERIA UDZIALU W PPROJEKCIE

1. Zamieszkanie na terenie wojewddztwa zachodniopomorskiego, w szczegolnosci w
gminie Golczewo.
2. Osoby majace powyzej 25 lat.
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§6

POBIERANIE ORAZ SKEADANIE FORMULARZY
ORAZ INFORMACJE O PROJEKCIE

. Formularz zgloszenia, ktérego wzor stanowi zalacznik nr 1 do niniejszego regulaminu

mozna pobierac:

» w Urzgdzie Miejskim, ul. Zwyciestwa 23, 72-410 Golczewo, pok. nr 17,

» na stronie www.golczewo.pl;

» w Stowarzyszeniu Centrum Animacji Mtodziezy w Goleniowie, ul. Matejki 3c, 72-
100 Goleniow;

» na stronie ww.centrumanimacjimlodziezy.blogspot.com.

Dodatkowo wraz z formularzem nalezy dolaczy¢ podpisang klauzule informacyjna
stanowigcg zatgcznik Nr 2 do niniejszego regulaminu, a w przypadku o0séb
niepetnosprawnych nalezy zalaczy¢ os$wiadczenie stanowigce zalgcznik Nr 3 do
niniejszego regulaminu.

. Formularze nalezy sktada¢ w formie papierowej w Urzedzie Miejskim w Golczewie,
pok. nr 17 lub w Stowarzyszeniu Centrum Animacji Mtlodziezy w Goleniowie,
ul. Matejki 3c, 72-100 Goleniow.

. Formularze zgloszeniowe mozna sktada¢ od dnia ogloszenia zarzadzenia w sprawie
przyjecia niniejszego regulaminu do osiggniecia limitu osdb, tj. 288. Liczy si¢ kolejnosé
zgloszen.

. Ztozenie formularza jest jednoznaczne z przyjeciem Wnioskodawcy do projektu, jesli
liczba 0s6b nie przekroczyta 288. Osoby, ktore ztoza formularz i beda w kolejnosci poza
288 uczestnikiem trafig na liste¢ rezerwowq - liczy si¢ termin ztozenia formularza.

Dodatkowych informacji na temat projektu udzielaja:

Agnieszka Miskiewicz - Koordynator Projektu, tel. 91 32 25 139,
Pawet Nowak - Prezes Stowarzyszenia CAM, tel. 693 162 181.

§7
OCENA FORMULARZY ZGLOSZENIOWYCH

. Ztozone formularze zgloszeniowe podlegaja ocenie formalnej tj. czy formularz jest
poprawnie wypelniony i czy spelnione s3 wymagane kryteria oraz Czy podpisane s3
wszystkie zgody.

Osoby, ktore nie spetniajg kryteriow sg odrzucane z udziatu w projekcie.
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§8

OBOWIAZKI ODBIORCY OSTATECZNEGO

. Odbiorca ostateczny zobowigzany jest do uczestnictwa w wybranym 2 dniowym

szkoleniu trwajagcym 8 godzin dziennie.

. Odbiorca ostateczny zobowigzany jest do wypelnienia testu kompetencyjnego przed

rozpoczeciem Szkolenia oraz ankiety ewaluacyjnej po szkoleniu.

§9
ZASADY REZYGNACJI Z UCZESTNICTWA W PROJEKCIE

. Rezygnacja z uczestnictwa w Projekcie w trakcie trwania jest mozliwa tylko w przypadku

wystgpienia waznych okolicznosci, ktore uniemozliwiaja dalszy udziat uczestnika
w Projekcie (np. zmiana miejsca zamieszkania poza wojewodztwo zachodniopomorskie,
dlugotrwata choroba, itp.)

Rezygnacja z udziatu w Projekcie powinna mie¢ form¢ pisemnego o$wiadczenia.

. Uczestnik Projektu zostanie z niego wykluczony w przypadku stwierdzenia

nieprzestrzegania obowiazkow okreslonych w regulaminie uczestnictwa w Projekcie
W przypadku rezygnacji lub wykluczenia uczestnika Projektu z udziatu w Projekcie na
jego miejsce wchodzi kolejna osoba z listy rezerwowe;j.

§ 10

POSTANOWIENIA KONCOWE

. W trakcie trwania naboru Gmina Golczewo zastrzega sobie prawo do zmiany zapisOw

w tresci Regulaminu oraz innych dokumentow rekrutacyjnych z wyjatkiem kryteriow
naboru.

. Odbiorca ostateczny uczestniczy w promocji poprzez umieszczanie zdje¢ miedzy innymi

ze szkolen, ewentualnie publikacja wypowiedzi uczestnikodw szkolen.

. Odbiorca ostateczny podczas promocji i rekrutacji do Projektu wspotpracuje z Urzedem

Miejskim w Golczewie.
Nadzor nad realizacja projektu oraz rozstrzyganie spraw nieuregulowanych
w regulaminie nalezy do kompetencji Burmistrza Golczewa.

. Harmonogram szkolen bedzie dostepny na stronach: www.golczewo.pl oraz

www.centrumanimacjimlodziezy.blogspot.com

. Osoby zakwalifikowane na dany termin szkolenia beda informowane telefonicznie do 14

dni przed szkoleniem.

Naboér do projektu bedzie jawny z zachowaniem réwno$ci szans wszystkich
uprawnionych osob oraz przestrzeganiem ochrony danych osobowych.

Interpretacja zapisoOw niniejszego regulaminu nalezy wytacznie do grantobiorcy.
Regulamin obowigzuje od dnia wydania zarzadzenia, do ktérego jest zlgcznikiem.

10. Regulamin obowigzuje w calym okresie realizacji projektu.
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Zalaczniki:

1. Deklaracja udziatu w projekcie - zalacznik nr 1
2. Oswiadczenie o zapoznaniu si¢ z obowigzkiem informacyjnym - zatgcznik nr 2
3. Oswiadczenie o niepelnosprawnosci - zatacznik nr 3
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